Regulamin turnieju Overwatch by Legends Factory

1.

3.

Organizacja

1.1. Organizatorem turnieju Overwatch by Legends Factory jest firma Everon ...

1.2. Data turnieju: 15 -17 lipiec 2016, start godzina 9.00

1.3. Miejsce turnieju: Hala Widowiskowo-Sportowa przy u. Chorzowskiej 5 w Gliwicach
1.3.1. Turniej rozpoczyna sie o godzinie 9.00 rano kazdego z trzech dni imprezy
1.3.2. W turnieju mogqg wzigc¢ udziat jedynie poprawnie zapisane druzyny
1.3.3.  Turniej przeznaczony jest dla 0séb powyzej 16 roku Zycia

Rejestracja druzyny

2.1. Rejestracja odbywa sie przez wystanie zgtoszenia na email registration@3er-esports.com

2.2. Druzyna zobowigzana jest uisci¢ wpisowe wynoszace 180 zt

2.2.1. Potwierdzenie nalezy przesta¢ wraz z mailem zgtaszajagcym uczestnictwo druzyny w

turnieju
2.3. Druzyna musi sktadac sie z 6 graczy
2.4. Kazdy z uczestnikow musi mie¢ powyzej 16 lat
2.5. Dane uczestnikdw moga by¢ przetwarzane przez organizatora na potrzeby turnieju.
2.6. Kazda z druzyn musi wyznaczy¢ swojego kapitana
2.7. Uczestnik moze naleze¢ tylko do jednej druzyny
2.8. Druzyna moze posiada¢ maksymalnie jednego gracza rezerwowego
2.9. Wystanie wpisowego jest rdwnoznaczne z zapoznaniem sie i zaakceptowaniem warunkéw

regulaminu rozgrywek

2.10. W turnieju moze wzigé¢ maksymalnie udziat 16 druzyn

Turniej

3.1. Poprawnie zapisane druzyny beda rozgrywaé mecze na specjalnie przygotowanej scenie.
3.2. Do dyspozycji uczestnikow bedzie 12 w petni wyposazonych stanowisk komputerowych.
3.3. Druzyny zostajg podzielone na 4 grupy podczas losowania.

3.3.1. Losowanie odbywa sie po poprawnym zgtoszeniu wszystkich zespotow.
3.4, Mecze rozgrywane sg w formacie BO3 (do dwdch zwyciestw)
3.4.1. Pula map jest nieograniczona, dotyczy wszystkich dostepnych map w grze.
3.4.2. W przypadku rozgrywek na mapach z tadunkiem zliczany bedzie czas.
3.4.2.1. Na podstawie czaséw osiggnietych przez graczy, administrator podejmuje
decyzje o wygrane;j.
3.4.2.2. Sytuacje w ktérych nie jest mozliwe rozstrzygniecie na podstawie regulaminu

rozwigzuje administrator. Jego decyzja jest ostateczna.
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3.4.3. Rzut monetqg wykonuje administrator rozgrywek przy obecnosci obu kapitandw druzyn.
3.5. Druzyny wpuszczone na scene przez administratora rozgrywek majg 15 minut na
przygotowanie sie do rozgrywek.
3.5.1. Przekroczenie tego czasu jest mozZliwe tylko w uzasadnionych przypadkach
3.5.2.  Administrator turnieju moze usunqc druzyne, ktora opdznia rozgrywki
3.6. Gracze mogg uzywac swoich kont do gry Overwatch
3.6.1. W przypadku gdyby ktérys z graczy nie posiadat konta, administrator ma mozliwos¢
wypozyczy¢ jedno z kont turniejowych.
3.7. Kazde préby oszustw zostang ukarane wykluczeniem z rozgrywek.
3.7.1. Bezwzglednie zakazuje sie uzywania jakiegokolwiek oprogramowania poza tym ktore
zostato udostepnione przez Organizatora
3.7.2. Gracze mogq korzystac ze sprzetu peryferyjnego przygotowanego przez Organizatora
oraz swojego.
3.7.3. Bezwzglednie zakazuje sie podigczania jakichkolwiek nosnikéw pamieci do
komputerdw znajdujgcych sie na scenie gry Overwatch
3.7.4. Nieprzestrzeganie regulaminu producenta gry rowniez skutkuje wykluczeniem z
rozgrywek
4. Nagrody
4.1. Najlepsze trzy druzyny turnieju otrzymujg nagrody.
4.1.1. Nagroda za 1 miejsce: 1500 zt
4.1.2. Nagroda za 2 miejsce: 1000 zt
4.1.3. Nagroda za 3 miejsce: 500 zt
4.1.4. Pula nagréd wynosi 3000 zt
4.1.5. Nagrody sq opodatkowane zgodnie z art. 30 ust.1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym
od 0s6b fizycznych — ustawy o PIT (10%). Wyptacona nagroda zostanie obnizona o
powyzszy podatek.
4.1.6. Organizator zastrzega sobie prawo do wystfania nagrody w terminie nie dtuzszym niz
60 dni roboczych.
4.1.7. Nagroda zostaje przestana na konto kapitana zespotu.
4.1.8. Zwyciezca zobowigzany jest dostarczy¢ organizatorowi lub administratorowi
rozgrywek wszystkie informacje potrzebne do wykonania przelewu najszybciej jak to
mozliwe.

5. Rozgrywki
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5.1. Kazdy mecz musi zostacé rozpoczety przez administratora turnieju

5.2. Odgdrne ustawienia meczu opieraja sie o funkcje i opcje dostepne w kliencie gry:

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.2.1. GRA DOWOLNA
521.1. Rotacja map — Pauza
5.21.2. Kolejnos¢ map — Pojedyncza mapa (ten punkt ulegnie zmianie)
5.2.1.3. Powrdt do poczekalni — Po meczu
5.2.2. WYBOR MAPY
5.2.2.1. Kapitanowie druzyn odrzucajqg mapy dostepne w puli
5.2.2.1.1. Administrator rzuca monetq, aby rozstrzygnqg¢ ktory z kapitanéw
zaczyna banowac jako pierwszy.
5.2.2.1.2. Pula map moze sie zmienia¢ wraz z aktualizacjami gry lub zmiang

zasad rozgrywek.

5.2.2.1.3. Podziat na mapy zwigzany jest z typami rozgrywek do jakich sq one
dostosowane.

5.22.1.4. Gracze nie majg mozliwosci wybierac typu rozgrywek

5.2.2.1.5. Wszystkie mapy sq w puli map do wyboru

5.2.2.2. PAUZA
5.2.2.2.1. W uzasadnionych przypadkach administrator rozgrywek moze
zakoniczy¢ mecz przed czasem.
5.2.2.2.2. Nie ma mozliwosci wigczenia pauzy podczas rozgrywki. Wszystkie
problemy zwigzane ze sprzetem muszg zostac zgtoszone wczesniej
administratorowi. * Punkt ten jest wprowadzony tylko i wytgcznie w
zwigzku z brakiem takiej funkcji w kliencie.
Uczestnicy majg obowigzek dotozy¢ wszelkich staran, aby prawidtowo rozegrac spotkanie.
Wszelkie proby celowego opdzniania rozgrywek beda karane wykluczeniem z rozgrywek.
5.3.1. Administrator turnieju konsultuje z Organizatorem kazdg kwestie dotyczacy
wykluczenia druzyny z rozgrywek.
W przypadku wykrycia niescistosci w regulaminie nalezy o tym niezwtocznie
poinformowac administratora rozgrywek.
Organizator zastrzega sobie prawo do podjecia decyzji w sprawie nie okreslonej przez
regulamin.
Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie

5.6.1. W uzasadnionym przypadku moze zosta¢ podjeta decyzja o zmianie regulaminu
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5.6.1.1. Aktualizacja gry zmieniajgca tryb i zasady rozgrywek
5.6.1.2. Zmiana terminu turnieju

5.6.1.3. Przyczyny niezalezne od woli i dziatah Organizatora



