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Ogodlne informacje

Nazwa: 3er OPEN.
Data wydarzenia: 15 - 17.07.2016r., start godzina 10.00.
Miejsce: Hala Widowiskowo-Sportowa przy ul. Chorzowskiej 5 w Gliwicach.

Rejestracja

Rejestracja odbywa sie poprzez formularz zgloszeniowy udostepniony na stronie
internetowej www.3er-sports.com .

Rejestracja rozpoczyna sie 16 maja 2016r. i trwa do 30 czerwca.

Dane wprowadzane podczas rejestracji powinny by¢ prawdziwe, gdyz moga zostaé
zweryfikowane podczas wydarzenia na Kkazde zyczenie organizatora. Wymagany
jest dokument ze zdjeciem.

Podczas rejestracji kazdy zawodnik musi wysta¢ 3 talie, z ktérych bedzie korzystat
w trakcie trwania turniej w formie graficznej(plik graficzny).

Lista startowa

[lo$¢ graczy na liScie startowej wynosi 128.

Gracz wpisywany jest na liste po uiszczeniu wpisowego, az do jej zapetnienia.

0 kolejnosci zapiséw decyduje data uiszczenia petnej kwoty wpisowego. Link do ptatnosci
zostanie wystany do gracza w momencie wystania formularza zgtoszeniowego.

Wysoko$¢ wpisowego wynosi 50zl Po zaksiegowaniu wplaty nie ma mozliwosci
jej odzyskania nawet w momencie zrezygnowania z turnieju.

W momencie zrezygnowania gracza z turnieju organizator zwraca sie do pierwszego
w kolejce gracza z listy rezerwowych.

Lista rezerwowa

Gracz jest wpisowy na liste rezerwowa w momencie zapelnienia listy startowej oraz
po uiszczeniu wpisowego, gdzie oczekuja w kolejce na zwolnienia sie slota z listy
startowe;j.

Gracz, ktéry uiscit optate, a nie wystapit podczas wydarzenia otrzyma jej zwrot
po zakonczeniu turnieju. (tyczy sie to tylko graczy na liScie rezerwowych)

Gracz

Osoby, ktére nie ukonczyty 15 roku zycia do dnia 10.07.2016r. powinny posiada¢ zgode
opiekuna na udziat w wydarzeniu. Organizator udostepnia wzoér zgody na stronie
internetowej www.3er-esports.com. Oryginat zgody zalezy posiada¢ podczas turnieju,
badZ wysta¢ skanem na adres contact@3er-esports.com do dnia 10.07.2016r.

Osoby, ktore nie ukonczyty 15 roku zycia do dnia 10.07.2016r. powinny takze posiadac
oSwiadczenie o pokryciu kosztéw naprawy badZz wymiany sprzetu w przypadku
uszkodzenia go od rodzica. Organizator udostepnia wzdér osSwiadczenia na stronie
internetowej www.3er-esports.com. Oryginat zgody zalezy posiada¢ podczas turnieju,
badz wysta¢ skanem na adres contact@3er-esports.com do dnia 10.07.2016r.

Gracz zostaje dopuszczony do turnieju po okazaniu kompletu os$wiadczen jezeli
nie ukoniczyt 15 roku zycia do dnia 10.07.2016r.

Struktura turnieju

Struktura turnieju zalezy od iloSci zapisanych graczy na liscie startowe;.
Wszystkie mecze odbywajg sie w formacie BO3.

Mecze finatowe odbywaja sie w formacie BO5.

Turniej bedzie rozgrywany w systemie podwojnej eliminacji.
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6.5 W trakcie trwania turnieju talie(3) gracza na koncie powinny zosta¢ odpowiednio
oznaczone 3erOPEN#1, 3erOPEN#2, 3erOPEN#3.

6.6  Talie nie mogg sktadac sie z dwoch tych samych Kklas.

6.7 Podczas turnieju zabrania sie zmieniania kart lub talii na inne niZz wystane podczas
rejestracji.

7 Rozgrywki

7.1 Przed meczem gracz ma obowigzek poinformowania przeciwnika jakimi klasami bedzie
grat podczas turnieju.

7.2 Przed rozpoczeciem rozgrywki kazdy z graczy otrzymuje 5 minut na wybor talii.

7.3 Jezeli, ktérys z graczy podejrzewa, Ze talia przeciwnika zostata zmodyfikowana powinien
powiadomi¢ o tym sedziego, ktory zweryfikuje talie z tg, ktéra zostata wystana podczas
rejestracji.

7.4 Jezeli gracz posiada zmodyfikowang talie lub klase, ktérg nie zadeklarowat sie grac
podczas rejestracji, to jego przeciwnik otrzymuje punkt do wygrane;.

7.5 Jezeli gracz w swojej tali posiada brakujgce karty, a jego talia jest przekreslona znakiem X,
to powinien uzupetnic jg o karty, ktére wystat w dniu rejestracji.

7.6 Jezeli gracz podczas rozgrywki wybierze niedozwolong klase lub talie, to przeciwnik
otrzymuje punkt do wygrane;j.

7.7 Za niedozwolong talie uznaje sie talie, ktérg zawodnik juz wygrat, badz nie zadeklarowat
podczas rejestracji.

7.8 W przypadku roziaczenia gracz powinien niezwltocznie powiadomi¢ sedziego, ktdry
zadecyduje o ponownym rozpoczeciu meczu lub od zaawansowania rozgrywki
o0 przyznaniu punktu do wygranej dla przeciwnika.

7.9 Po zakonczonym meczu gracze powinni zglosi¢ jego zakonczenie sedziemu oraz podaé
wynik rozgrywki.

7.10 Maksymalny czas spdznienia gracza wynosi 5 minut. JeZeli po tym czasie niemozliwe jest
rozpoczecie meczu gracz przegrywa walkowerem.

7.11 Podczas rozgrywek oraz catego turnieju nalezy zachowaé kulture osobist3. Obrazanie
innych graczy czy tez wypowiadanie sie w sposob niestosowny w grze bedzie karane,
do wykluczenia druzyny wiacznie.

7.12 Gracz zachowujacy sie w sposdb wulgarny, niesportowy lub tamigcy regulamin moze
zosta¢ wykluczony z rozgrywek. Jezeli druzyna nie posiada zawodnika rezerwowego
w tym przypadku réwniez zostanie wykluczona z rozgrywek.

8 Zabronione dzialania

8.1 Korzystanie z oprogramowania wspomagajgcego gre.

8.2 UmysSlne roztgczenie komputera.

8.3 Celowe oddawanie meczu druzynie przeciwne;.

9 Nagrody

9.1 Uiszczenie ewentualnego podatku dochodowego od wygranej lezy po stronie zwyciezcy.

9.2 Pula nagréd uzalezniona jest od ilo$¢ zarejestrowanych graczy. Moze sie zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ wzgledem ogtoszonej puli turnieju. Ogtaszana pula jest jedynie prognoza
organizatora przy zapisanej maksymalnej ilosci graczy Ostateczna pula z podziatem
miedzy poszczegdlnymi miejscami zostanie ogtoszona wraz z listg zapisanych graczy.

9.3 Nagrody s3 opodatkowane zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym
od os6b fizycznych - ustawy PIT (10%). Wyptacana nagroda zostanie obnizona
0 powyzszy podatek.



10 Informacje dodatkowe
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10.2
10.3
10.4
10.5

10.6

Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie podczas trwania turnieju.
Wszystkie decyzje sedziéw s3g ostateczne i niezmienne.

Zgloszenie sie do turnieju jest jednoznaczne z osobistym stawieniem sie na nim.

Osoby biorgce udziat zgadzaja sie na publikacje préobek oraz transmisji na Zywo z meczow.
Podczas trwania turnieju moga wystapi¢ opéznienia, wiec kazdy z kapitanéw powinien
posiada¢ wiaczony telefon komoérkowy, dzieki czemu organizator moze przekazaé
niezwlocznie informacje na temat rozgrywek.

W  przypadku jakiegokolwiek uszkodzenia sprzetu, osoba ktora tego dokonata
zobowigzana jest do pokrycia petnego kosztu naprawy badZ optaca jego réwnowartos¢.



