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Ogodlne informacje

Nazwa: 3er OPEN.
Data wydarzenia: 15 - 17.07.2016r., start godzina 10.00.
Miejsce: Hala Widowiskowo-Sportowa przy ul. Chorzowskiej 5 w Gliwicach.

Rejestracja

Rejestracja odbywa sie poprzez formularz zgloszeniowy udostepniony na stronie
internetowej www.3er-sports.com .
Rejestracja rozpoczyna sie 16 maja 2016r. i trwa do 30 czerwca.
Dane wprowadzane podczas rejestracji powinny by¢ prawdziwe, gdyz moga zostaé
zweryfikowane podczas wydarzenia na Kkazde zyczenie organizatora. Wymagany
jest dokument ze zdjeciem.

Lista startowa

[lo$¢ druzyn na liscie startowej wynosi 32.
Druzyny wpisywane sg na liste po uiszczeniu wpisowego, az do jej zapetnienia.
0 kolejnosci zapis6w decyduje data uiszczenia peinej kwoty wpisowego. Link do ptatnosci
zostanie wystany do kapitana druzyny w momencie wystania formularza zgtoszeniowego.
Wysoko$¢ wpisowego wynosi 400zt Po zaksiegowaniu wplaty nie ma mozliwosci
jej odzyskania nawet w momencie zrezygnowania z turnieju.
W momencie zrezygnowania druzyny z turnieju organizator zwraca sie do pierwszej
w kolejce druzyny z listy rezerwowych.

Lista rezerwowa

Druzyny sa wpisywane na liste rezerwowg w momencie zapetnienia listy startowej
oraz po uiszczeniu wpisowego, gdzie oczekuja w kolejce na zwolnienia sie slota z listy
startowe;j.

Druzyna, ktéra uiscita optate, a nie wystgpita podczas wydarzenia otrzyma jej zwrot
po zakonczeniu turnieju. (tyczy sie to tylko druzyn na liscie rezerwowych)

Druzyna

Druzyna powinna sktada¢ sie z 5 podstawowych graczy oraz jednego rezerwowego,
ktéry nie jest wymagany.

Druzyna powinna posiada¢ kapitana, ktory bedzie tgcznikiem miedzy druzyna,
a organizatorami.

Sktad druzyny podczas catego wydarzenia musi byc¢ staty.

Kazdy gracz powinien posiada¢ konto, ktére umozliwi rozegranie meczéw w trybie draft.
Osoby, ktére nie ukonczyty 15 roku zycia do dnia 10.07.2016r. powinny posiada¢ zgode
opiekuna na udziat w wydarzeniu. Organizator udostepnia wzér zgody na stronie
internetowej www.3er-esports.com. Oryginat zgody zalezy posiada¢ podczas turnieju,
badz wysta¢ skanem na adres contact@3er-esports.com do dnia 10.07.2016r.

Osoby, ktére nie ukonczyty 15 roku zycia do dnia 10.07.2016r. powinny takze posiadac
oSwiadczenie o pokryciu kosztéw naprawy badZz wymiany sprzetu w przypadku

uszkodzenia go od rodzica. Organizator udostepnia wzdér oswiadczenia na stronie
internetowej www.3er-esports.com. Oryginat zgody zalezy posiada¢ podczas turnieju,
badZ wysta¢ skanem na adres contact@3er-esports.com do dnia 10.07.2016r.

Druzyna zostaje dopuszczona do turnieju po okazaniu kompletu oswiadczen jezeli posiada
osobe, ktora nie ukonczyta 15 roku zycia do dnia 10.07.2016r.

Struktura turnieju

Struktura turnieju zalezy od iloSci zapisanych druzyn na li$cie startowe;.


http://www.3er-esports.com/
mailto:contact@3er-esports.com
http://www.3er-esports.com/
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Wszystkie mecze odbywaja sie w formacie BO1.
Mecz o pierwsze i trzecie miejsce beda rozgrywane w formacie BO3.
Mecze beda rozgrywane w trybie 5vs5 MR15.
Mapy obowigzujace podczas turnieju: de_dust2, de_cobblestone, de_nuke, de_train,
de_mirage, de_overpass, de_cache.
Wyboér mapy nastepuje poprzez odrzucenie map przez kapitanéw druzyn.
Turniej bedzie rozgrywany w systemie podwojnej eliminacji.

Rozgrywki
O stronie startowej druzyny decyduje nozéwka na poczatku meczu. Zabrania sie chowania
na mapie i czekania na zakonczenie rundy.
Po rozegraniu 15 rund nastepuje zmiana stron.
Mecz koniczy sie w momencie uzyskania 16 wygranych rund przez, ktéras z druzyn.
W przypadku remisu (stan 15:15) rozegrane zostang 3 dodatkowe rundy po kazdej
ze stron w trybie full equipment (16000%).
Zmiana zawodnika dozwolona jest na poczatku rundy, gdy nastepuje freezetime.
Kazda z druzyn posiada 5 minut na konfiguracje swojego klienta z gra przed rozpoczeciem
meczu.
Maksymalny czas sp6znienia druzyny, badZ zawodnika wynosi 5 minut. Jezeli po tym
czasie niemozliwe jest rozpoczecie meczu, druzyna przegrywa walkowerem.
Podczas rozgrywek oraz calego turnieju nalezy zachowac kulture osobista. Obrazanie
innych graczy czy tez wypowiadanie sie w sposob niestosowny w grze bedzie karane,
do wykluczenia druzyny wigcznie.
Gracz zachowujacy sie w sposéb wulgarny, niesportowy lub tamigcy regulamin moze
zosta¢ wykluczony z rozgrywek. Jezeli druzyna nie posiada zawodnika rezerwowego
w tym przypadku réwniez zostanie wykluczona z rozgrywek.

Zabronione dziatania
Korzystanie z oprogramowania wspomagajacego gre.
UmysSlne roztagczenie komputera.
Celowe oddawanie meczu druzynie przeciwne;j.

Nagrody
Uiszczenie ewentualnego podatku dochodowego od wygranej lezy po stronie zwyciezcy.
Pula nagréd uzalezniona jest od ilo$¢ zarejestrowanych graczy. Moze sie zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ wzgledem ogtoszonej puli turnieju. Ogtaszana pula jest jedynie prognoza
organizatora przy zapisanej maksymalnej ilosSci graczy Ostateczna pula z podziatem
miedzy poszczeg6lnymi miejscami zostanie ogtoszona wraz z listg zapisanych graczy.

Nagrody s3 opodatkowane zgodnie z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku dochodowym
od os6b fizycznych - ustawy PIT (10%). Wyptacana nagroda zostanie obniZona
0 powyzszy podatek.

Informacje dodatkowe
Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie podczas trwania turnieju.
Wszystkie decyzje sedziéw sg ostateczne i niezmienne.

Zgloszenie sie do turnieju jest jednoznaczne z osobistym stawieniem sie na nim.

Osoby biorace udziat zgadzaja sie na publikacje prébek oraz transmisji na Zywo z meczéw.
Podczas trwania turnieju mogg wystapi¢ opdznienia, wiec kazdy z kapitanéw powinien
posiada¢ witgczony telefon komoérkowy, dzieki czemu organizator moze przekazaé
niezwlocznie informacje na temat rozgrywek.



10.6 W przypadku jakiegokolwiek uszkodzenia sprzetu, osoba ktéra tego dokonala
zobowigzana jest do pokrycia petnego kosztu naprawy badz optaca jego réwnowartosc.



